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A2 Vol liczby ujemne
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®Zagrajmy w gre.
Potrzebna bedzie Ci kostka do gry (moze by¢ wirtualna).

LASADY

Pierwszy rzut kostkg oznacza
liczbe zielonych zetondw (+1)
Drugi rzut kostkg oznacza liczbe
czerwonych zetonéw (-1).

Trzeci rzut to numer karty.

Po 3 rzutach i wykonaniu
zadania z karty policz zetony.

Wykonujgc zadanie z karty,
postarg;j sie uzyskac jak
najwiekszy wynik.

KARTY
1 2
Dobierz 3 Pozbadz sig
zetony 1 zetonu
dowolnego dowolnego
koloru. koloru.

3 4
Zamiana Pozbadz sie 2
kolorow. zetondw zielonego

Mozesz zmienié koloru lub dobierz
2 dowolne 3 czerwone.
zetony nainny
kolor.
6
c Rzu¢ kostka

Rzu¢ kostka jeszcze
raz i zmien liczbe
zetonéw dowolnego
koloru.

jeszczerazi
zmien liczbe
czerwonych
zetonéw lub
zostaw
poprzednig
ilos¢.
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Przyktad gry

Rzucam pierwszy raz kostkq.

Oznacza to, ze mam 6 zielonych zetondw.

Rzucam drugi raz kostkg.

Oznacza to, ze mam 5 czerwonych zetonow.
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2 vozumen liczby ujemne

W sumie mam 6 zetondw zielonych i 5
czerwonych. Jaki wynik mam w tej chwili2

Jest prosty sposdb, aby to policzyc.

Dobierzmy w pary zetony.
Zeton bez pary to méj wynik.

Reprezentuje to dziatanie:
6+ (-5) =1

Dlaczego?
1+ (-1)=0,bo 1i-1toliczby przeciwne.

Mozna powiedzieé, ze zetony zielone i czerwone
sie neutralizujg. Kazda para to po prostu O i nie
zmienia wyniku.

Wylosuje karte.

Oczywiscie optaca mi sie zamieniac czerwone
zetony na zielone. O ile powiekszy sie mdj wynik?2

Moj wynik teraz to az 5!

Dodatam dwa zielone zetony, a wiec wykonatam
dziatanie:
1+1+1=3
Ale to nie wszystko co zrobitam. Pozbytam sie tez
dwodch czerwonych zetondw.
3-(-1)=(-1)=3+1+1=5
Zauwaz, ze zabieranie (odejmowanie)
czerwonych zetondw zwieksza wynik.
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Zamiana
koloréw.

Mozesz zmienic
2 dowolne
zetony na inny
kolor.

w
(D




ln

0O _ :
Ji Vozunidm liczby ujemne

©)

Sprébuj zagrac i zapisz swojq rozgrywke:

1. Rzut kostkq: C] 2. Rzut kostka: D

(Skopiuj/narysuj zeton tyle razy, ile oczek wypadto na kostce.)

M&j wynik:

Dziatanie:

3. Rzut kostka: D

(Skopiuj/przepisz wylosowang karte.)
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Jak zmienita sie liczba zetondw? Skopiuj tyle razy, ile potrzebujesz.

1. opcja

M&j wynik:

Dziatanie:

2. opcja

M&j wynik:

Dziatanie:




